Cyfryzacja i gospodarka elektroniczna w MSP

Akademia

Nauk Spotecznych

i Medycznych

w Lublinie

Akademia ANSIM Akademia Nauk Stosowanych
Wydziat Nauk Spotecznych

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Nazwa kierunku studiow, poziom ksztatcenia: Zarzqgdzanie - studia | stopnia

Profil ksztatcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Zarzgdzanie matymi i Srednimi przedsiebiorstwami
Specjalnosciowy /do wyboru/ powigzany z praktycznym przygotowa-
niem zawodowym

Rok / Semestr: | 11/4
Osoba koordynujaca przedmiot: | Mgr Mirostaw Bernat
Wiedza na temat systemow informatycznych w zarzadzaniu.
Umiejetnos¢ postugiwania sie komputerem, wyszukiwarkami
internetowymi. Umiejetnos¢ pracy w grupie.

Rodzaj modutu ksztatcenia: (wskaza¢ wtasciwe)

Wymagania wstepne (wynikajace z nastepstwa
przedmiotéw):

Wyktad Cwiczenia Konwersatori Laboratorium Warsztaty Seminarium Praktyki Sum.a
um godzin
Studia
stacjonarne
) Stu.dla 10 75
niestacjonarne
Formy zajec Metody dydaktyczne

Pogadanka, prezentacja multimedialna, praca w matych grupach, studium
przypadku wykonanie zadania praktycznego, projekt.

Konwersatorium

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu

kierunkowego

Wiedza:

. . . L . . Z1P_WO01
Zna i rozumie w zaawansowany sposob pojecia zwigzane z systemami -
informatycznymi. Z1P_WO03
Z1P_WO09

. . . . Z1P_W01
Zna i rozumie w zaawansowany sposéb modele biznesowe w gospodarce -
elektronicznej. Z1P_WO03
Z1P_W09

P_WO01

P_WO02

Umiejetnosci:

Z1P_U01
Z1P_U04

Z1P_U06
Z1P_U09

Z1P_uo1
Z1P_U04
Z1P_U06
Z1P_U09

P_UO01 Potrafi wskazac¢ zastosowanie zintegrowanych systemdw informatycznych.

P_U02 Potrafi wskaza¢ prawne aspekty wykorzystania systemow informatycznych.

Kompetencje spoteczne




Jest gotéw do dziatania w sposoéb przedsiebiorczy uwzgledniajac uwarunkowania

P_KO1 . . . . . . Z1P_K05
- ekonomiczne i prawne dla rozwoju gospodarki elektronicznej -
V. TRESCI KSZTAtCENIA
Odniesienie do
Lp. Konwersatorium: przedrlmotowy$h
efektéw uczenia
sie
T Rola i znaczenie informaciji, pojecie spoteczenstwa informacyjnego, formaty i P_W01, P_WO02
elektroniczna wymiana danych. P_KO1
T2 Podstawowe cechy, normy i standardy gospodarki elektroniczne;j. P_W01, P_K01
3 Sekwencja pojec: e-Gospodarka -> e-Biznes. Kategorie e-Biznesu: B2C, B2B, B2A, P_WO01, P_W02
C2C, C2B, C2A. P_KO01
T4 Rozwigzania informatyczne e-Panistwa (e-Administracja, e-Sady). Informatyczne plat- P_W01, P_WO02
formy wspierajgce biznes elektroniczny. Elektroniczny podpis. P_KO1
T5 Modele biznesowe w gospodarce elektronicznej oraz systemy zarzgdzania relacjami P_W01, P_W02
z klientami. P_KO1
6 Zintegrowane systemy informatyczne wsparcia proceséw elektronicznej gospodarki: P_W01, P_UO1
ERP, CRM, WMS, SCM, BI. P_KO1
7 Bezpieczenstwo danych oraz uwarunkowania prawne funkcjonowania gospodarki P_W01, P_UO1
elektronicznej: ochrona danych osobowych, GIODO, prawo autorskie. P_UO02, P_K01
T8 Nowoczesne technologie i przysztosé gospodarki elektronicznej. Metody sztucznej Pp—vl\jgi :Z—\L/Jv(;)zz
inteligencji, chmura obliczeniowa, technologie mobilne. - p KOI
VI. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Efel'(ty . Metoda weryfikacji ’For.ma zajec, W ran?ach
uczenia sie ktorej weryfikowany jest EU
Wiedza:
P_W01 egzamin pisemny T1,T2,T3,T4,T5,T6,T7, T8
P_W02 egzamin pisemny T1,T3,T4,T5,T6,T8
Umiejetnosci:
P_UO1 egzamin pisemny T7,T8
P_UO02 egzamin pisemny T7,T8
Kompetencje spoteczne:
P_KO01 obserwacja w czasie dyskusji | T1,T2,T3,T4,T5,T6,T7, T8
VII. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
0_cena
Efekty nledost?teczna . Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
uczenia sie Studgnt r?|e Zna, n.le ro- Student zna, rozumie, Student zna, rozumie, | Student zna, rozumie, po-
zumie, nie poltrafl, nie potrafi, jest gotow potrafi, jest gotéw trafi, jest gotéw
jest gotow:
Dla kazdego | Student uzyskuje ponizej | stydent uzyskuje od 51 | Student uzyskuje od 71 | Student uzyskuje powyzej
z efektow 50% max. liczby do 60% max. liczby do 80% max. liczby 91% max. liczby punktéw
uczenia sie punktow punktéw punktéw dla danego efektu

okreslonego
dla modutu w
zakresie
wiedzy,
umiejetnosci
i kompetencji

dla danego efektu dla danego efektu na

ocene 4 oraz

dla danego efektu na
ocene 3 oraz

Student uzyskuje od 81
do 90% max. liczby

Student uzyskuje od 61
do 70% max. liczby

punktow punktow
dla danego efektu na dla danego efektu na
ocene 3,5 ocene 4,5

VIIl. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta

Rodzaj aktywnosci

ECTS Studia

stacjonarne

Studia
niestacjonarne




Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt,

laboratoria, warsztaty, seminaria) 10
Samodzielne przygotowanie sie do zaje¢ dydaktycznych 35
Przygotowanie sie do zaliczenia zaje¢ dydaktycznych 30
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75/3,0
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 10/0,4
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z praktycznym przygotowaniem 75/3,0
zawodowym ’
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ do wyboru 75/3,0

IX. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIAtY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Bekas R. [i 82 pozostatych], Dutko M. (red.), Biblia e-biznesu 3.0, Gliwice 2022

Czubasiewicz H., Sukces organizacji w warunkach gospodarki cyfrowej : zarzadzanie zasobami ludzkimi, Gdarisk 2020

Literatura uzupetniajaca przedmiotu:

Janufa E., Trus T., Gospodarka elektroniczna, Wyd. Difin, Warszawa 2010.

Kisielnicki J., MIS systemy informatyczne zarzgdzania. Wyd. Placet, Warszawa 2009.

Inne materialy dydaktyczne:

http://e-fakty.pl (na stronach e-fakty.pl dostepne sg coroczne raporty ILiM na temat Elektronicznej Gospodarki w Polsce)

http://www.egospodarka.pl
http://www.web.gov.pl



http://e-fakty.pl/
http://www.egospodarka.pl/
http://www.web.gov.pl/

